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1 VSeobecné informace
Balicek komponent LangMan slouzi pro velice jednoduchou tvorbu
multijazyénych aplikaci v Delphi. Tyto komponenty vas doslova zprosti od
vSech starosti s programovanim prekladu, pfepinani jazyk( a zachovava

plnou pfehlednost ve zdrojovém kodu. Na rozdil od jinych konkurencnich
feSeni je LangMan naprosto unikatnim a neocenitelnym pomocnikem.

Svou aplikaci tvofite v libovolném zakladnim jazyce bez ohledu na nutnost
budouciho prekladu do dalSich jazyk(. Pouze u fetézcu pfifazovanych za
béhu programu je nutné se odvolavat na lexikony, jez jsou soucasti této série
komponent. Pfi navrhu formular( je také dobré dbat na proménnou délku
fetézcl. VSechno ostatni je pIné automatické, proto také LangMan pfi tvorbé
multijazyCnych aplikaci usetfi obrovskou spoustu Casu.

Vysledné jazykové soubory lze distribuovat jednak souCasné s aplikaci, ale
hlavné i samostatné, ¢imz Ize jednoduSe opravit nebo pfidat novy jazyk v
cilové aplikaci u uzivatele. DalSi vyhodou LangManu je schopnost jazyky
dédit a to bez omezeni hloubky. Lze dédit jazyk z jazyka a ten z jiného jazyka
a tak dale. Dokonce to vfele doporuCujeme. Ma to tu vyhodu, Ze pfi
opomenuti preloZzeni néjaké komponenty muize napfiklad slovenska verze
vychazet z Ceské €i naopak, nebo americka z britské, rakouska z némecké
apod. Zaroven to dovoluje prekladat nékteré jazyky pouze CasteCné, ¢imz Ize
zase usSetfit spoustu Casu.

LangMan sam automaticky vytvofi funkéni odkazy ve zvoleném menu pro
vybér jazyka. Nebo lze pro uZivatelskou volbu jazyka do aplikace vlozit
vizualni komponentu TLangCombo pfipadné TLangFlagsCombo. To vSe je
absolutné bez prace a bez slozitého nastavovani. Jednotlivym jazykim lze
prifadit i graficky symbol &i vlajku, ktera se automaticky zobrazi v menu s
vybérem jazyka.

LangMan podporuje znakovou sadu UNICODE a umi do libovolného jazyka
automaticky prekladat vSechny standardni komponenty, které jsou
obsazeny v Delphi do verze 2009 (v€etné). Toto plati i pro zdédéné vlastnosti
od standardnich komponent Delphi, tj. pokud vyvojaf pouzije pro svou
komponentu standardni prvek Delphi, budou automaticky prekladany i
zdédéné viastnosti jeho komponenty. Cizi nebo vlastni komponenty, které
nevychazi ze standardnich komponent lze prekladat ruéné v udalosti
OnChangelLanguage pomoci lexikonu nebo Ize v jednotce LMAdditions s
minimalni obtiznosti doprogramovat automaticky preklad libovolnych jinych
komponent.

Pokud je preklad nékterych vlastnosti nezadouci, existuje samoziejmé i
nékolik moznosti, jak prekladani zakazat. Nejdfive bych jesté podotkl, Ze je
LangMan dost inteligentni a nezahrnuje do pfekladu Zzadné zbyteCnosti,
nybrz pouze ty vlastnosti komponent, jejichz preklad je v 99% Zadouci. Do
prekladu nejsou zahrnovany zadné fetézce, které neobsahuji text. Dale
nejsou prekladany retézce shodné s nazvem pfislusné komponenty. Preklad
konkrétnich vlastnosti lze navic v nastaveni jednoduSe zakazat. Kazdy
formular mdze mit jiné nastaveni.
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1.1 Podporované verze Delphi
* Delphi7
* Delphi 2005
* Delphi 2006
» Delphi 2007
* Delphi 2009
* Delphi 2010
» Delphi XE
» Delphi XE2

Komponenty LangMan byly naprogramovany pod Delphi 2009. Pod touto
verzi je i autor sam stale pouziva, takZe jsou maximalné odladéné a nejsou s
instalaci zadné problémy. Problémy by nemély byt ani ve vysSich verzich tj.
Delphi 2010, Delphi XE ani Delphi XE2.

Postupem Casu jak se rozSifovala fada uzivatelu téchto komponent, pfibyvali
i uZivatelé starSich verzi a komponenty tak postupné dostali upravy pro
bezproblémovou instalaci a pouzivani ve starSich vydani Delphi. VysSe
uvedeny seznam je ale vytvofen pouze na zakladé zpétné vazby od uzivatell
téchto verzi.

Teoreticky by mél jit LangMan nainstalovat i na Delphi 5 a 6, ale protozZe
autor nema zadnou zpétnou vazbu od uzivatell téchto dvou verzi, neuvadi je
ani v seznamu podporovanych.

Po kazdé aktualizaci komponent LangMan (s kaZdou novou verzi) muze
opét dojit k tomu, Ze si starSi verze Delphi bude pfi instalaci na néco
stézovat. V takovém pfipadé nevahejte kontaktovat autora, ktery vzdy ve
velmi kratkém Case provede potfebnou napravu.

1.2 Instalace komjponent LangMan

Po stazeni baliCku komponent LangMan z internetu si nejdfive na pevném
disku vytvorte slozku, kam umistite zdrojové kédy komponent LangMan.
Slozku vytvofte nejlépe vedle ostatnich komponent, které jste uz dfive
instalovali nebo zkratka na misto, kde soubory nebudou pfekazet, protoze je
tam budete muset od okamziku nainstalovani nechat po celou dobu jejich
uzivani.

Takze jsem si tuto slozku vytvoril napfiklad v nasledujicim umisténi:
D:\Delphi\Components\LangMan

Do této slozky rozbalte a nakopirujte obsah ZIP archivu, staZzeného z
internetu.
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Nasleduje uprava souboru LM_Config.inc. V tomto souboru najdete par
fadk( s definicemi nékterych volitelnych knihoven, které nejsou soucasti
v8ech verzi a vSech edic Delphi. Proto u téch knihoven, které vase Delphi
neobsahuje musite pfislusné radky v LM_Config.inc zapoznamkovat. Takze
napfiklad kdyz vim, Ze moje Delphi neobsahuje knihovny Rave Reports a
databazové komponenty, musim zapoznamkovat tyto fadky nasledujicim
zpusobem:

[® D:ADelphi‘ComponentsiLangMantLM_Config.inc - Hotepad2 B == - (O] x|

Soubor  Opravy Hledat Zobrazit Mastaveni 7

PEETIEEE Y T EIEE =R |

35 bt |
2 S/ Copyright: Copyright © 2009-2012 by Ing.Tomas Halahbala. L

EF AL e

38 S/WE O E-mail: tomas.halabala@regulace.org L
33w o

40 SSWE 0 webpages:  httpr/Swww.regulace.org o

41 S bt

432 //\!r\!rififV-r‘h"i-r‘#-r‘h'\!r\!firiri-ri-r###ﬂr\!riririri-f‘h"i-r‘h"ir\!r\!rififV-f‘h"ir‘ir‘ir\!r\!fifiri-ri-r‘h"#‘h’ﬂr\!ririri-r#####hh**#####hh**######

43

44

45 S/ Enable translate database components

46 S/ {$DEFINE DATABASES)}

47

48 // Enable translate components from group wIn 3.1
43 {$DEFIME WIN3_1}

50

51 S/ Enable translate Rave components include Pages in TRvProject
5z /S 13DEFINE RAVE}

£32

54 /S Enable translate TeeChart components

55 {$DEFIME TEECHART}

1=

|Radek 56: 56 sloupec 1 wybrano 0 |3.52 KB |ANSI |CR+LF |INS |Pascal Source Code

N

Pokud jste v souboru LM_Config.inc provedli upravy, nezapomerite je na
zaver ulozit.
Nasledné spustte své Delphi a v menu File kliknéte na Open Project. V

dialogovém okné vyberete a otevite soubor LangMan.dpk. Dovolte
pfipadnou konverzi souboru projektu.

Poté kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na nazev projektu v Project Manageru:

& LangMan - CodeGear RAD Studio for Microsoft Windows - Welcome Page
File Edit Search ‘“iew FRefactor Project Run  Component Tools ‘Window Help a ‘ Jefault Layout

(RN TR0 M= F=ITENS RS [N IR A R RAK)

ﬂWeIcome Page\ [Q? 3 E}E.! LangMan.dproj - Project Manager |23

R B (-, Abdsi/default b e | B acivate v B2 uew
=] Eremove (@ views |

EMBARCADERO S e HmEspand  focolapse
Y TECHNOLOGIES. o

8 ProjectGroupl
- =% Y. angi1an.bpl
qY

(Tl P =]

Projects News Resources Documentation __ il Ei ki
-2 X [D:\Delphi\Comp ts\LangM an‘LangMan. dproj
(= Car
B e e e s Dl PP i [ LangForm.pas

-- LangMan.dres
@ LangManCormp.pas
@ LangManCompatibility, pas
@ LangManCtrls.pas
i LangManDlg.pas
@ LangManReq.pas
'I. Lol @ LangManSys.pas
@ LMadditions.pas
[*-£7 Requires

Do ey e =

Fnn el

1NLFEE T '] [—
P

HW & SW Development www.regulace.org 7/34



REGULACE.ORG

LangMan 1.2

Zobrazi se mistni nabidka, ve které kliknéte na volbu Compile:

# LangMan - CodeGear RAD Studio for Microsoft Windows - Welcome Page

File Edit Search “iew Refactor Project Bun Component Tools ‘Window Help

Lo S| 5 - 888 & &0 E] s 6 |s -8

@3 welcome Page\

[Q? b3 l E}E.! LangMan.dproj - Project Manager |11)23

G- - X E S

j |:'I> Eﬂactivate - |‘£>_7°mew

Resources

EMBARCADERO 5 s
TECHNOLOGIES. o,

[ TES T TEEEE ST
5|-._|._||..|ua._. =

Fype—T

Documentation

= |5_'_—;»Rernove Eiews v|
4=

Expand ?ECDI_Iapse

E?;' ProjectGroupl

- o T
-y Build CD| Compile ( )
E}@ Cantain Build ‘k

- [& Lan Clean

| Lan Install

- &Lan
Eten fdd..

. "
& Lan Add Mew 4
] o
= [ Lam Add Reference. ..
- 3 Q Lan Remove File. ..

@ Lan ave
@ LI =

" ————n -7 Require Savehs..
T Rename
- Femove Project
= Activate
wll g | Wiew Source Chrl+f
Ea| w Dependencies...

Messages

Build started 24.01.2012 11:41:39,

' Browser ¢

“jf Taool Palette Modeling Support...
JCL Debug expert 3

Analyze project Langhd an.dproj

Options...

Project "Dv\ProjekkyiLangManiLangMan. dproj” {Build target{s)):
Target BuildProjectResourceFile:
e:borlandirad studiol6. 0\binlcgrc.exe -c65001 LangManResource.ro -foLanghan. dres
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2 Komponenty balicku LangMan 1.2
2.1 TLangManEngine

Zakladni stavebni kamen, dale jen engine. Zprostfedkovava preklad,
prepinani jazyku a spravuje jazykové soubory. Tuto komponentu potfebuji ke
své funkci vSechny ostatni jazykové komponenty kromé komponenty
TValuedLabel. Ve vétsiné pripadul je jeden jazyk spolecny pro vSechny Casti
programu, takze je zapotfebi umistit engine jedenkrat do té jednotky (na
formuldf nebo lépe do datového modulu TDataModule), ktera bude
pfistupna ze vSech ostatnich formulaftu. Potfebujete-li ve svém programu
jazykové oddélit dvé a vice Casti, napriklad chcete-li mit moznost oddélené
volit jazyk programu a oddélené jazyk tiskového vystupu, muzete pouzit tolik
engint kolik je zapotfebi. Jednotlivé enginy se musi liSit v nastaveni
vlastnosti LangFileSignature, LangFileExtension a LangSubdirectory.
Pro rozlieni staCi jedna odliSnost v nékteré z uvedenych vlastnosti. Tyto
vlastnosti uréuji zakladni parametry jazykovych souborq, které budou nalezet
danému jazykovému enginu.

2.2 TLangManClient

Tato komponenta, dale jen klient, slouzi pro zavedeni formulare, na ktery je
umisténa, do pFekladu vybranym enginem. Kromé& toho umoZznuje zvolit,
které vlastnosti maji byt na formulafi a jeho komponentach prekladany.
Pokud je Zadouci pfekladat nékteré vlastnosti jednim enginem a ostatni jinym
enginem, Ize k tomuto uCelu umistit na jeden formular vice klientl a kazdému
prifadit jiny engine.

2.3 I'DesignedLexicon

Kromé& automatického prekladani statickych komponent, umisténych na
formulafich, jsou v programech ¢asto zapotrebi Fetézce pro rlizna dynamicky
vytvarena dialogova okna, hlaSeni apod. K témto ucelum slouZzi lexikony, ve
kterych 1ze potfebné fetézce nadefinovat. Ty jsou poté automaticky
prekladany, takze pfi Cteni konkrétniho zaznamu je tento Cten vzdy uz v
prislusném jazyce. Retézce v TDesignedLexicon se definuji pomoci editoru
pfimo v object inspektoru.

2.4 TProgrammableLexicon

Polozky programovatelného lexikonu mohou byt na rozdil od
TDesignedLexiconu definovany az ve zdrojovém kodu programu napfiklad
v metodé udalosti Onlnitialization. Tento lexikon najde své uplatnéni v
pfipadech, kdy jsou jazykové fetézce znamy az pfi béhu programu.
Podminkou pfi pofizovani prekladu je, aby se v lexikonu pfed editaci jazyka
nachazely vSechny polozky, které maji byt automaticky prekladany, jinak
nebude mozné provést jejich lokalizaci do jinych jazyku.

Dalsi funkci obou lexikonu je pfekladani dynamicky generovanych
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obsahlejSich textd. Do téchto textl Ize pfi dynamickém vytvareni obsahu
vkladat namisto jednotlivych fetézcl pouze odkazy na Fetézce lexikonu. K
tomu slouzi vlastnost Link lexikonu. Pomoci metody CompleteString, Ize
kdykoliv text obsahujici tyto odkazy preveést do aktualné zvoleného jazyka.

2.9 TLangCombo
Jedna se o standardni ComboBox, ktery je po pfifazeni k enginu
automaticky naplnén existujicimi jazyky. Volbou jazyka dojde k preloZeni
vSech klientd a lexikonu. V pfipadé, ze je v jazykovém enginu povoleno
vytvareni Ci editace jazyk, je nabidka rozSifena i o tyto volby.

2.0 I'LangrlagsCombo
TLangFlagsCombo je vylepSeny ComboBox, jehoz polozky jsou doplnény
o ikony jazyku a pfipadnych voleb pro vytvofeni a editaci jazyku uzivatelem.
Kromé téchto ikon je funkce i vzhled shodny s TLangCombo.

2.7 T'ValuedLabel
TValuedLabel je doplinkova komponenta podobna standardnimu TLabel.
Misto vlastnosti Caption ma vlastnosti ValueName, ValueSeparator,
ValueSpaces a Value. Tyto jsou ve vysledném zobrazeni pospojovany
pficemz ValueSpaces udava pocet mezer za ValueSeparator. Trik spoCiva v
tom, Ze LangMan u této komponenty preklada kromé Hint pouze vlastnost
ValueName. V programu potom staCi zapisovat pouze hodnotu ,Value®.
Vyuziti je z tohoto popisu asi jasné.

2.8 TLangManRichEdit

Komponenta TLangManRichEdit je nejnovéjSi vizualni komponentou
balicku. Je potomkem tfidy TCustomRichEdit a byla vyvinuta pro
generovani rznych vypist, logu, protokoll apod. s vyuzitim raznych stylt
pisma. Jedna se o obdobu tfidy TLangManStrings (viz kapitoly 3.12 a 5
tohoto manualu). Oproti TLangManStrings ale tato komponenta nabizi
moznost vytvafet hezCi a prehlednéjSi dokumenty, pfiCemz je mozné
dynamicky ménit jazyk obsazeného textu. Zasadni rozdil oproti komponenté
TRichEdit spoCiva v nemoznosti uprav textu uzivatelem prostfednictvim
klavesnice. TLangManRichEdit ma vlastnost ReadOnly skrytou a na pevno
nastavenou na hodnotu True. Neni pfitomna ani vlastnost Lines a vesSkeré
zapisovani a upravy textu maji byt provadény pouze pomoci pfislusnych
metod tfidy TLangManRichEdit. Vyhodou této komponenty je, Zze si u ni
muzete prednastavit sadu styll (parametrtd fontu) pro cely dokument a pfi
zapisovani jednotlivych fetézcu a udaju uz jen odkazujete na styl, ktery ma
byt pro vypsani pfislusného fetézce pouzit. Samozfejmosti je i moznost
nasledného ulozeni vysledného dokumentu ve formatu RTF.
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D 4
D

3.1.1

3.1.1.1

3.1.1.2

3.1.1.3

3.1.1.4

3.1.1.5

TLangManEngine = class (TComjponent)
Unit: LangManComp;

Zakladni stavebni kamen, dale jen engine. Zprostfedkovava preklad,
pfepinani jazyku a spravuje jazykové soubory.

Metody tridy TLangManEngine

Function Translate ( LangName: TLanguage ): TLanguage;

Funkce prelozi vSechny pfipojené komponenty do jazyka LangName.
Pfedavany parametr je typu string a musi odpovidat nazvu nékterého z
nactenych jazyku. Probéhne-li v pofadku preklad, je volana udalost
OnChangelLanguage. Funkce vraci nazev aktualniho jazyka po prelozeni.

-~
Q1

Function GetLanguagesList: TStrings;

Funkce vraci seznam nactenych jazykl. Polozky tohoto seznamu jsou
platnymi jazyky a Ize je pouZzit jako parametr funkce Translate.

Function GetLangFilesList: TStrings;

Funkce vraci seznam jazykovych souboru, které jsou v enginu nacteny.
Indexy polozek seznamu odpovidaji indexim seznamu GetLanguagesList.

Procedure ShowlLangEditor;

Procedura spousti editor jazyk(. Jazyky v ném Ize pouze upravovat, nikoliv
v8ak pfidavat. Podminkou spusténi editoru je pfitomnost alespon jednoho
jazyka pro editaci. Vychozi jazyk navrhu se nepocita.

Poznamka: Editor jazyk( je dostupny i pfimo v nabidce jazykid (Menu,
Combo), pokud je povolen nastavenim vlastnosti LangEditorVisible na
hodnotu true.

Procedure ShowlLangCreator;
Tato procedura spousti editor jazykd v rezimu pfidani nového jazyka.

Poznamka: Pfidani jazyka lze spustit i pfimo z nabidky jazykd (Menu,
Combo), pokud je tato funkce povolena nastavenim vilastnosti
LangCreatorVisible na hodnotu true.
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3.1.2.1 Property CurrentLanguage: String; (read-only)
Vlastnost CurrentLanguage vraci nazev aktualné zvoleného jazyka. Tato

vlastnost je pouze ke Cteni. Zménu jazyka lze provést pomoci funkce
Translate.

3.1.2.2 Property DesignLanguageName: TLanguage;

Vlastnost slouzi pro nastaveni nazvu navrhového jazyka. Jde tedy o hlavni
jazyk, ktery je pouzit pfi navrhu aplikace. Tento jazyk Ize pouZzit kdykoliv jako
vychozi jazyk prekladu. Proto se doporuCuje pouzit pfi navrhu aplikace
angli¢tinu, ktera je nejvhodnéjsi pro pieklad do libovolného jiného svétového
jazyka.

3.1.2.3 Property DefauliLanguage: TLanguage;

Vychozi jazyk, ktery ma byt nastaven po spusténi aplikace. V metodé
udalosti OnCreate formulare Ize do této vlastnosti zapsat napfiklad jazyk
operacniho systému nebo jazyk, pouzity pfi poslednim béhu aplikace. Tento
vychozi jazyk se nacita az v okamziku aktivace aplikace, tedy kdyz uz jsou
vytvofeny vSechny formulare.

3.1.2.4 Property LangSubdirectory: String;

Nazev podadresare pro ukladani jazykovych souborl. Za vychozi adresar je
povazovan adresar, v némz se nachazi spustitelny soubor aplikace. Bude-li
tato vlastnost rovna prazdnému fetézci, budou jazykové soubory ukladany do
stejného adresare.

Poznamka: Od verze 1.1.7 Ize pomoci této vlastnosti nastavit i Gplnou absolutni adresu k
jJjazykovym souborim. Tato moZzZnost je uziteCna pouze ve specialnich pripadech, kdy je
zapotfebi jazykové soubory ukladat/nacitat odjinud, neZ do/z adresarové struktury aplikace a
tedy nelze pouZit relativni cestu.

3.1.2.5 Property LangFileExtension: String;
Koncovka jazykovych soubort. Pfi vicenasobném pouziti komponenty
TLangManEngine v jedné aplikaci je nutné néjak odliSit jazykové soubory
prisluejici této komponenté od ostatnich jazykovych souborl ostatnich
engind. Koncovka jazykovych souborl je jednou z vhodnych moznosti
odliSeni.

3.1.2.6 Property LangFileSignature: String;

IdentifikaCni Fetézec jazykovych soubord, pfisluSejicich tomuto enginu. PFi
vicenasobném pouziti komponenty TLangManEngine v jedné aplikaci je
nutné néjak odlisit jazykové soubory prislusejici této komponenté od
ostatnich jazykovych souborlt ostatnich engind. Identifikaéni Fetézec je
ukladan do jazykovych souborl a mél by odliSovat jazykové soubory
nalezejici riznym engintim, idealné i riznym aplikacim.
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3.1.2.7 Property LangCreatorVisible: boolean;

Tato vlastnost ur€uje, zda ma byt v nabidkach pro volbu jazykd viditelna i
volba pro vytvofeni nového jazyka.

3.1.2.8 Property LangEditorVisible: boolean;

Tato vlastnost uruje, zda ma byt v nabidkach pro volbu jazykl viditelna i
volba pro upravu jazyka. Tato volba neni viditelna v pfipadé, Ze v programu
neni zaveden zadny jiny jazyk nez hlavni jazyk navrhu.

3.1.2.9 Property TranslateLangMan: boolean;

Vlastnost TranslateLangMan povoluje zaclenéni jazykového editoru do
seznamu prekladanych komponent. Jestlize nema mit uzivatel pravo
pouzivat editor jazyku, tedy v pfipadé, ze jsou vlastnosti LangEditorVisible
a LangCreatorVisible nastaveny na false, pozbyva smyslu pFekladani
jazykového editoru. V tomto pfipadé nechavejte tuto vlastnost na hodnoté
false. Jazykovy editor momentalné obsahuje tfi interni jazyky, do kterych se
umi sam prelozit automaticky. Jedna se o ¢estinu, slovenstinu a
anglicétinu.

3.1.2.10  Property LanguagelMenu: TMenultem;

Vlastnost LanguageMenu slouzi pro automatické generovani jazykového
menu. Staci pfifadit libovolnou komponentu tfidy TMenultem z hlavni nebo
mistni nabidky.

3.1.2.11  Property LanglMenurFlags: boolean;

Tato vlastnost urCuje, zda maji byt v menu zobrazeny vlajky (symboly)
jazykUl. Toto plati pouze pro menu pfidélené vlastnosti LanguageMenu.

3.1.2.12 Property DesignLangrlag: TPicture;

Graficky symbol jazyka navrhu. Idealné vlajka zemé v niz je dany jazyk
narodnim jazykem.

3.1.2.13 Property LangResources: TStringList;

Této vlastnosti |ze v object inspectoru pfifadit ID nazvy (resources ID)
zdrojovych jazykovych souborl, pfilinkovavanych k exe souboru aplikace.
Lze tedy pomoci této vlastnosti zabudovat vybrané jazyky pevné do aplikace.
Pokud bude uzivateli umoznéna editace jazyku, bude jazykovy soubor z
resources pred editaci ulozen na disk.

3.1.2.14  Property LangFileEncoding: TLFEncoding;
Kédovani jazykovych soubord. Vychozim nastavenim je Unicode. Jestlize
pozadujete z jakéhokoli divodu jiny typ kédovani jazykovych soubord, mate
na vybér z nasledujicich moznosti:
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type TLFEncoding = (Unicode, BigEndianUnicode, UTF8, ANSI);
3.1.3 Udalosti tfidy TLangManEngine

3.1.3.1 OnChangelLangQuery: TContinueQuery;

Udalost volana pfed zménou jazyka. Pokud je pfeklad do zvoleného jazyka
nezadouci, lze pfeklad zastavit zapsanim hodnoty false do navratového
parametru Continue.

3.1.3.2 OnChangeLanguage: TNotifyEvent;
Udalost volana po zméné jazyka.

3.1.3.3 OnBeforekEdit: TNotifyEvent;

Udalost volana pred spusténim jazykového editoru. Pfi editaci jazyka je
nutné, aby byla v paméti nahrana struktura vSech prvkl, které maji byt
komponentou prekladany. Maji-li byt prekladany napfiklad dynamicky
vytvarené formulafe nebo dynamicky vytvairené komponenty formulard, je
treba vSechny tyto komponenty a formulafe alespori doCasné v paméti
vytvofit, aby mohly byt pFelozeny. To samé plati pro polozky
programovatelného lexikonu.

3.1.3.4 OnAfteredit: TNotifyEvent;
Po ukonceni editoru jazyku je volana udalost OnAfterEdit. V této udalosti Ize
komponenty, které byly vytvofené dynamicky jen kvdli pfekladu, opét z
paméti uvolnit. Pfi opakovaném vytvoreni stejného dynamického formulare
se uz uz automaticky prelozi do aktualniho jazyka. Zatimco po vytvofeni
dynamické komponenty je nutné zavolat jeji dodatecné prelozeni rucné.
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3.2 TLangManComponent = class (TComponent)
Unit: LangManComp;

Tfida TLangManComponent je zakladem pro v8echny ostatni jazykové
komponenty, jako je TLangManClient, TDesignedLexicon a
TProgrammableLexicon.

3.2.1 Vlastnosti tridy TLangManComponent

3.2.1.1 Property LangManEngine: TLangManEngine;
Vlastnosti LangManEngine musi byt pfifazen TLangManEngine, ktery
jazykové komponenté poskytuje data aktualniho jazyka.

3.2.2 Udalosti tridy TLangManComponent

3.2.2.1 OnChangelLanguage: TNotifyEvent;
Udalost volana po zméné jazyka.
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3.3 TLangManClient = class (TLangManComjponent)
Unit: LangManComp;

Tato komponenta, dale jen klient, slouzi pro zavedeni formulafe, na ktery je
umisténa, do prekladu vybranym enginem. Kromé toho umoZznuje zvolit,
které vlastnosti maji byt na formulafi a jeho komponentach prekladany.

3.3.1 Metody tridy TLangManClient

3.3.1.1 Function AddComjponent (Component: TComjponent; Name:
string; Translate: boolean): Boolean;

Pozadujete-li, aby byly prekladany i komponenty formulafe, které jsou
vytvafené dynamicky za béhu programu, je nutné kazdou takovou
komponentu dodateéné pfidat do seznamu komponent formulafe, ktery
udrzuje komponenta TLangManClient. Podminkou pro spravnou funkci
automatickych prekladu je, aby byl vliastnikem takovych komponent formular.
V pripadé nékolika stejnych dynamickych komponent, které maji byt i shodné
prelozeny, |Ize pouzit spole¢né jméno. Potom staci zaregistrovat komponentu
pomoci funkce AddComponent pouze jednou. Pfi znovuvytvoreni stejné
komponenty také neni zapotfebi ji znovu registrovat, stai pouzit stejné
jméno jako pfi pfedchozi registraci. Podminkou je, aby byla vzdy kazda
dynamicky vytvafena komponenta, ktera ma byt prekladana, shodné
pojmenovana. Funkce AddComponent pojmenovani provadi za vas.

Pfedavacim parametrem Component musi byt pfidavana komponenta, v
parametru Name je mozné pfedat nové jméno komponenty. Pokud uz
komponenta ma své unikatni jméno pfifazeno ve vlastnosti
Component.Name, pouzijte pro parametr Name prazdny retézec. Posledni
parametr Translate urCuje, zda ma byt po pfidani nové komponenty ihned
proveden i pfeklad do aktualniho jazyka. Pro hromadny pfeklad celého
formulafe Ize pouzit metodu Translate.

Pro dodateCny preklad jedné komponenty formulafe lze pouzit metodu
TranslateComponent.

#

3.3.1.2 Procedure RecreateTransStruct;

Tato metoda provede znovusestaveni seznamoveé struktury komponent
formulafe. Do seznamu jsou zahrnuty vSechny pojmenované komponenty,
které v daném okamziku patfi formulafi, takze Ize tuto metodu pouzit pro
hromadné zavedeni dynamicky vytvafenych komponent formulafe do
seznamu prekladanych komponent. Po zruSeni nékteré komponenty je tato
metoda jedinou moznosti, jak odebrat zruSenou komponentu ze seznamu
prfekladanych  komponent.  Pfitomnost neexistujici komponenty v
prfekladovém seznamu ma ale vliv pouze na pfitomnost této komponenty v
editoru jazykUl, coz je obvykle spiSe zadouci.
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3.3.1.3 Procedure TranslateComponent(Component: TComponent;
Name: string = ");

Metoda TranslateComponent slouZi pro pfeloZeni jedné komponenty do
aktualné zvoleného jazyka. Pfitom nezalezi na tom, ktera komponenta je
vlastnikem komponenty, pfedané v parametru Component. Naopak pro
automaticky preklad je bezpodminecné nutné, aby byl viastnikem formular.

Podminkou je, aby méla komponenta v ramci vlastnika své unikatni jméno.
Pokud tomu tak neni, Ize pfedat nové jméno v parametru Name. V opacném
pfipadé ponechejte parametru Name prazdny fetézec.

3.3.1.4 Procedure Translate;

Prelozi formular a vSechny jeho pojmenované komponenty. Pfi zméné jazyka
enginu probéhne preklad automaticky, avSak po pfidani vétSiho poctu
dynamicky vytvofenych komponent Ize tuto metodu pouzit pro dodatecné
hromadné pfeloZeni vSech novych pojmenovanych komponent formulare.

3.3.2 Viastnosti tficdy TLangManClient

3.3.2.1 Property InitAfterCreateform: boolean;
Tato vlastnost urCuje zda ma dojit k sestaveni seznamu automaticky
prekladanych komponent formulafe az po volani metody udalosti OnCreate
formulafe true, nebo jesté predtim false.

3.3.2.2 Property TransStringProp: TTranslateStringProperties;

Mnozina nazvu vlastnosti typu string, které maiji byt pfekladany.

3.3.2.3 Projperty TransTStringsProp: TTranslateTStringsProperties;
Mnozina nazvu vlastnosti typu TStrings, které maji byt prekladany.

3.3.2.4 Property Tran JJ iructuredProp:
TTranslateStructuredProperties;

byt prekladany.

3.3.2.5 Property TransOtherProjp: TTranslateOtherProjperties;
Mnozina nazvu vlastnosti jinych typu, které maji byt prekladany. V nékterych
pripadech se muze jednat o nazvy celych tfid.

3.3.2.6 Property TransAdditions: TAdditionSet;

Mnozina nazvu uzivatelskych doplfku, které maji byt prekladany.
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3.4 TLexicon = class (TLangManComjponent)
Unit: LangManComp;

Zakladni tfida vSech lexikonl. Zprostiedkovava propojeni lexikonu s
enginem. Od verze 1.1 ma TLexicon definovany virtualni funkce pro preklad
textl, obsahujicich odkazy na fetézce lexikonu. Tyto odkazy generuje dalSi
virtualni funkce s nazvem GetLink. Vice o funkci prekladu textll a odkazu v
popisu konkrétnich lexikon(.

3.9 I'DesignedLexicon = class (TLexicon)
Unit: LangManComp;

Kromé automatického prekladani statickych komponent, umisténych na
formulafich, jsou v programech €asto zapotrebi Fetézce pro rizna dynamicky
vytvarena dialogova okna, hlaseni apod. K témto ucelim slouzi lexikony, ve
kterych lze potiebné fetézce nadefinovat. Ty jsou poté automaticky
prekladany, takze pfi Cteni konkrétniho zaznamu je tento &ten vzdy uz v
prisludném jazyce. Retézce v TDesignedLexicon se definuji pomoci editoru
pfimo v object inspektoru.

Metody tridy TDesignedLexicon

¢
(@)1

3.5.1.1 Function Createltemn(Text: string): Integer;

Funkce Createltem slouzi pro pfidani fetézce Text do lexikonu za béhu
programu. Navratovou hodnotou je pozice (Index) nového fetézce v
lexikonu.

3.5.1.2 Function CompleteString(const Str: string): string;

Funkce CompleteString vraci zadany fetézec Str, u néhoz jsou odkazy na
fetézce lexikonu nahrazeny fetézci lexikonu v aktualné zvoleném jazyce.
Tyto odkazy generuje vlastnost Link lexikonu. Tato funkce najde své vyuziti
pro preklad dynamicky generovanych rozsahlych texti. Misto konkrétnich
fetézcu v konkrétnim jazyce pouZijete pfi generovani textu pouze odkazy na
pfislusné fetézce lexikonu a az v okamziku vystupu na obrazovku, tiskarnu
apod. fetézec s odkazy prevedete do Citelné podoby. Tuto funkci vyuziva i
novy nevizualni objekt balicku LangMan TLangManStrings (viz popis tfidy
TLangManStrings) pro dynamicky pfeklad objektd, odvozenych od
TStrings. Napf. TMemo, TRichEdit apod.

3.9.2 Vlastnosti tfidy TDesignedLExicon

3.5.2.1 Projperty ltem [Index: Integer]: string; (read-only)

Vlastnost Item vraci fetézec z pozice Index v aktualné zvoleném jazyce.
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3.9.2.2 Property ltems : TStringList;
Vlastnost Items slouzi pro editaci polozek lexikonu v object inspectoru.
Retézce je nutné do tohoto seznamu vkladat v jazyce navrhu, ktery odpovida

DesignLanguageName pfifazeného enginu. V programu lze potom tyto
fetézce Cist uz v konkrétnim zvoleném jazyce pomoci vlastnosti Item.

3.5.2.3 Property Link [Index: Integer]: string; (read-only)

Vlastnost Link vraci odkaz typu string na fetézec lexikonu na pozici Index.
Takto ziskany odkaz muzete vkladat do textu pfi dynamickém vytvareni
néjakych vypisu, logt apod. Pomoci funkce CompleteString (viz vySe) pak
pfevedete vznikly text s odkazy do Citelné podoby v aktualné zvoleném
jazyce. Vice o vyuZiti této funkce najdete také v popisu nevizualniho objektu
TLangManStrings nebo u popisu vizualni komponenty TLangManRichEdit.

3.6 TProgrammableLexicon = class ( TLexicon )
Unit: LangManComp;
Polozky programovatelného lexikonu mohou byt na rozdil od
TDesignedLexiconu definovany az ve zdrojovém kodu programu napfiklad
v metodé udalosti Onlnitialization. Tento lexikon najde své uplatnéni v
pfipadech, kdy jsou jazykové fetézce znamy az pfi bé&hu programu.
Podminkou pfi pofizovani prekladu je, aby se v lexikonu pfed editaci jazyka
nachazely vSechny polozky, které maji byt automaticky pfekladany, jinak
nebude mozné provést jejich lokalizaci do jinych jazyku.

3.6.1 Metody tridy TProgrammableLexicon

3.6.1.1 Procedure Defineltem(lterniNr: Word; Text: string);

Tato metoda zavede fetézec Text do lexikonu na pozici ItemNr. Pokud se uz
na dané pozici vyskytuje jiny fetézec, bude pfepsan fetézcem novym.

3.6.1.2 Function IsDefined(Index: Integer): Boolean;,

Funkce vraci true, pokud je polozka na pozici Index v lexikonu definovana. V
opacném pfipadé vraci false.

3.6.1.3 Function CompleteSiring(const Str: string): string;
Vyznam této funkce je stejny u obou lexikonu. Viz popis funkce
CompleteString lexikonu TDesignedLexicon.

3.6.2 Vlastnosti tfidy TProgrammableLexicon

3.6.2.1 Property ltem [Index: Integer]: string; (read-only)

Vlastnost Item vraci fetézec z pozice Index v aktualné zvoleném jazyce.
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3.6.2.2 Projperty Link [Index: Integer]: string; (read-only)
Stejné jako u vlastnosti Link lexikonu TDesignedLexicon.

3.6.3 Udalosti tridy TProgrammableLexicon
3.6.3.1 Onlnitialization: TNotifyEvent;

Tato udalost je volana pfi inicializaci lexikonu. V metodé této udalosti je
mozné definovat polozky lexikonu.

HW & SW Development www.regulace.org 20/34



CZ.ORS LangMan 1.2

w 9
20

3.8.1.1

3.8.1.2

IShadowComboBox = class ( TCustomComboBox );
Unit: LangManSys;

Deklarace stinové tfidy pro TCustomComboBox. Vyznamem je pouze
rozliSeni potomki TShadowComboBox od potomkid TCustomComboBox
kvuli automatickému prekladu komponentou LangManClient. Polozky Items,
tfidy zalozené na TShadowComboBox, nejsou LangManem prekladany.

TLangCombo = class ( TShadowComboBox )
Unit: LangManComp;

Jedna se o standardni ComboBox, ktery je po pfifazeni k enginu
automaticky naplnén existujicimi jazyky. Volbou jazyka dojde k preloZeni
vSech klientl a lexikonu.

Vlastnosti tfidy TLangCombo

Property LangManEngine: TLangManEngine;

Této vlastnosti musi byt pfifazen TLangManEngine, se kterym ma byt
TLangCombo propojen.

Property StyleCombo: TLangComboStyle;

Tato vlastnost je obdobou vlastnosti Style ComboBoxu s tim rozdilem, ze
zde nelze nastavit styl csDropDown.

Udalosti tfidy TLangCombo

OnChangelLanguage: TNotifyEvent;
Udalost volana po zméné jazyka.
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3.10

0
)

0
)

0.4

.10.1.1

3.10.2

.10.2.1

IShadowComboBoxEx = class ( TCustormComboBoxEx );
Unit: LangManSys;

Deklarace stinové tfidy pro TCustomComboBoxEx. Vyznam je stejny jako u
TShadowComboBox. SlouZi pro rozliseni potomki TShadowComboBoxEx
od potomklli TCustomComboBoxEx a to kvlli automatickému prekladu
komponentou LangManClient. Polozky Items, tfidy zalozené na
TShadowComboBoxEXx, nejsou LangManem pfekladany.

TLangFlagsCombo = class ( TShadowComboBoxEx )
Unit: LangManComp;

TLangFlagsCombo je vylepSeny ComboBox, kiery ma pifed nazvy jazyki
navic zobrazeny i pfislusné vlajky (ikony jazyku). Jinak je funkce obdobna
jako u TLangCombo.

Vlastnosti tfidy TLangFlagsCombo

property LangManEngine: TLangManEngine;

Této vlastnosti musi byt pfifazen TLangManEngine, se kterym ma byt
TLangFlagsCombo propojen.

Udalosti tridy TLangFlagsCombo

OnChangelLanguage: TNotifyEvent;
Udalost volana po zméné jazyka.
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3.11 TWaluedLabel = class ( TCustomLabel )
Unit: LangManCtrls;

TValuedLabel je doplikova komponenta podobna standardnimu TLabel.
Misto vlastnosti Caption ma viastnosti ValueName, ValueSeparator,
ValueSpaces a Value. Tyto jsou ve vysledném zobrazeni pospojovany,
pficemz ValueSpaces udava pocet mezer za ValueSeparator. Trik spocCiva v
tom, Zze LangMan u této komponenty pfeklada kromé Hint pouze vlastnost
ValueName. V programu potom staci zapisovat pouze hodnotu ,Value®.

3111 Viastnosti tricdy TValuedLabel

3.11.1.1  Property Value: TCaption;
Této vlastnosti muze byt pfifazen libovolny fetézec. Vysledny fetézec, ktery
je zobrazen touto vizualni komponentou ma nasledujici format: ‘ValueName'

+ 'ValueSeparator' + ValueSpaces x ' ' + 'Value'. Automaticky je prekladana
pouze vilastnost ValueName.

3.11.1.2  Property ValueName: TCaption;

Do prekladl je zahrnovana pouze tato vlastnost, které by mél byt pfifazen
nazev hodnoty Value v jazyce navrhu. Vysledny fetézec, ktery je zobrazen
touto vizualni komponentou ma nasledujici format: 'ValueName' +
'ValueSeparator' + ValueSpaces x ' ' + 'Value'.

3.11.1.3  Property ValueSeparator : string;

Této vlastnosti muze byt pfifazen libovolny fetézec. Vysledny fetézec, ktery
je zobrazen touto vizualni komponentou ma nasledujici format: ‘ValueName'
+ 'ValueSeparator' + ValueSpaces x ' ' + '"Value'. Automaticky je prekladana
pouze vlastnost ValueName.

3.11.1.4  Property ValueSpaces : byte;

Tato vlastnost udava pocet mezer mezi ValueSeparator a Value. Vysledny
fetézec, ktery je zobrazen touto vizualni komponentou ma nasledujici format:
'ValueName' + 'ValueSeparator' + ValueSpaces x ' ' + 'Value'. Automaticky
je prekladana pouze vlastnost ValueName.
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3.12 TLangManStrings = class ( TStringList )
Unit: LangManComp;

Tfida TLangManStrings slouzi pro snadny dynamicky preklad objektd,
odvozenych od tfidy TStrings, napfiklad ruznych seznamu, -celych
rozsahlych textovych souboru, vizualnich komponent TMemo, TRichEdit
apod. V okamziku, kdy v programu vypisujete napfiklad néjaky log do
komponenty TMemo a chcete, aby po zméné jazyka byl tento, za béhu
programu vytvofeny, vypis pfelozen do zvoleného jazyka, poslouzi vam k
tomu objekt TLangManStrings, ktery se o vSe postara za vas.

3.12.1 Konstruktor tridy TLangManStrings

3.12.1.1 Constructor Create(ControlledSirings: TStrings; Lexicon:
TLexicon);

PFfi vytvareni objektu tfidy TLangManStrings je tfeba v parametrech
konstruktoru pfedat nasledujici:

V ControlledStrings musi byt pfedan objekt odvozeny od TStrings, ktery
ma byt novym objektem spravovan — z funkéniho hlediska se jedna o
nahrazeni plvodniho objektu nové vytvofenym objektem. Pfi¢emz pUvodni
objekt samozfejmé existuje dal, ale slouzi pouze pro vystup preloZzeného
textu ve zvoleném jazyce, kdezto u nového objektu se pracuje pouze z
odkazy na fetézce lexikonu.

V parametru Lexicon musi byt pfedan lexikon, jehoz fetézce maji byt pro
pfeklad text pouzity.

Od chvile zavolani tohoto konstruktoru by uz v programu nemélo byt k
textovému obsahu plavodniho objektu typu TStrings pfistupovano jinak nez
prostfednictvim tohoto objektu, ktery je odvozen od tfidy TStringList, ktera je
také potomkem tfidy TStrings.

Jeho metody Add, AddObject, Insert, InsertObject, Delete, Clear,
Exchange, Sort, CustomSort maji stejnou funkci a stejny vliv na plvodni
objekt jako by se jednalo o metody samotného objektu.

3.12.2 Metody tridy TLangManStrings

3.12.2.1 Procedure Translate;

Tato procedura provede znovu vypsani celého textu spravovaného objektu v
pravé zvoleném jazyce. Po zméné jazyka prislusného TLangManEnginu je
tato metoda zavolana automaticky, ale muze byt zapotfebi napfiklad v
pfipadé, kdy za béhu programu zménite néjakou polozku souvisejiciho
lexikonu a chcete, aby se zména okamzité promitla i do pfislusného textu.
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3.13.1.1

3.13.1.2
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3.13.1.4

TLangManRichEdit = class ( TCusto
Unit: LangManComp;

Jedna se o vizualni komponentu vyvinutou pro stejny ucel jako je tfida
TLangManStrings. Tedy pro generovani riznych vypist, logu, protokolu
apod. ale zde navic s moznosti text formatovat. Muzete vkladat retézce s
riznymi typy pisma, rliznou velikosti znaku, barev, styll atd. Pfi¢emz jazyk
vysledného dokumentu odpovida pravé zvolenému jazyku a pfi zméné
jazyka se cely dokument automaticky prelozi.

TLangManRichEdit ma viastnost ReadOnly skrytou a na pevno nastavenou
na hodnotu True. Neni pfitomna ani vlastnost Lines a vesSkeré zapisovani a
upravy textu maji byt provadény pouze pomoci nize popsanych metod.

Metody tridy TLangManRichEdit
TLMStringStyles);

Lze pouzit pro pfimé pfifazeni pole typu TLMStringStyles s definicemi
vSech styll pisma pro vas dokument. Typ TLMStringStyles je definovan
nasledovné:

procedurs AssignStyles(LIMStringStyles:

TLMStringStyles = array of TLMStringStyle;

kde

TLMStringStyle = record
Color: TColor;
Font: TFontName;
Charset: TFontCharset;
Style: TFontStyles;
Size: Integer;
Pitch: TFontPitch;
end;

procedure ClearStyles;

Maze pole s definicemi stylt pisma.

function GetStyles: TLMStringStyles

Vraci pole definic stylt pisma.

function StylesCount: Integer;
Vraci pocet definovanych styld pisma.
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3.13.1.6

3.13.1.7

3.13.1.8

3.13.1.9

3.13.1.10

=

function SetStyle(Style: TFoniStyles; Size: Integer = 0; Color:
TColor = clDefault; FontNarme: TFontName = *; Cnszf“ef:
TFontCharset = DEFAULT_CHARSET; Pitch: TFontPitch =
foDefaulé; Stylelndesx: Shortint = =1): Integer;

Nastavuje styl pisma. Kazdy styl pisma vychazi z nastaveni vlastnosti Font.
Kromé prvniho parametru Style jsou vSechny ostatni parametry nepovinné.
Zadani vychozich hodnot parametrl znamena, Zze se pouzije pfislusna
hodnota z vlastnosti Font. Tedy pro Size=0 bude pro pfislusny styl pisma
pouzita hodnota Font.Size atd. Poslednim parametrem je index stylu. Pro
vychozi hodnotu -1 se tento styl pfida jako novy na konec pole styld. Pokud
bude parametr nastaven na hodnotu indexu jiz existujiciho stylu, provede se
pouze modifikace pFislusného stylu.

Funkce vraci index toho stylu, ktery byl zavolanim funkce nastaven.

u nction Format(const Text: String; S
String;

Tato funkce formatuje fetézec Text dle prfednastaveného stylu na indexu
StyleIndex. Vysledek této funkce mize byt nasledné pouzit pro zapsani do
dokumentu pomoci metod Write, WriteLn, RewriteLine a InsertLine.

tylelndesx: Shorting):

procedure Write(const Text: String; Stylelndex: Shortint = -1);

Zapisuje fetézec Text na konec dokumentu. Pokud v parametru Stylelndex
pfedate procedufe nezapornou hodnotu, bude pro neformatované casti
fetézce pouzit vybrany styl. DalSi dil¢i useky fetézce Text muzou mit
samoziejmeé nastaveny i jiné styly pomoci funkce Format.

Poznamka: Funkce Format muZe byt voldna i vnofené pro jednotlivé
podcasti fetézca.

Napfiklad vysledek nasledujiciho

Write ('Ahoj ' +Format('cely ' +Format ('svéte',3) + '!',2),1);

muze vypadat tfeba takto: | Ahoj cely svéte!

procedure WritelL
-1);

Prakticky stejné jako Write, pouze je text zakonCen skokem na novy fadek.

n(const Text: String; Stylelndex: Shortint =

procedure NextLine;
ZapiSe pouze skok na novy fadek.

procedure Clear;

Maze cely dokument.
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3.13.1.11

3.13.1.12

3.13.1.13

3.13.1.14

3.13.1.15

3.13.1.16

3.13.1.17

3.13.1.18

function LinesCount: Integer;

Vraci pocet Fadki dokumentu. Na hodnotu nema vliv automatické
zalamovani pfi WordWrap = true.

function ReadLineText(Linelndesx: Integer): String;

Vraci fetézec na fadku Linelndex. Pro prvni fadek je Linelndex = O.
Automaticky zalomeny fadek je vracen cely a je pocitan jako jeden fadek.

function ReadLineFText(Linelndex: Integer): String;

Vraci fadek Linelndex v surovém internim formatu v€etné pomocnych znak
formatovani a odkazil na lexikon. Tato data jsou vhodna napfiklad pro
Upravu a nasledné vraceni na pfisludny fadek metodou RewriteLine.

procedure DeleteLine(Linelndex: Integer);
Vymaze fadek s indexem Linelndex. Prvni fadek ma vzdy index O.

procedure RewriteLine(Linelndesx: Integer; const Text: String;
Stylelndesx: Shortint = -1);

Nahradi fadek Linelndex novym fetézcem Text. Stejné jako u metod Write,
WriteLn Ize definovat i styl pro dany fadek.

procedure InsertLine(Linelndesx: Integer; const Text: String;
Stylelndex: Shortint = -1);

Na fadek Linelndex vlozi novy fetézec Text. Stejné jako u Write, WrielLn,
RewriteLine Ize definovat styl (Stylelndex) pro dany fadek.

procedure Translate;

Tato procedura provede znovu vypsani celého dokumentu v pravé zvoleném
jazyce. Po zméné jazyka pfislusného TLangManEnginu je tato metoda
zavolana automaticky, ale mize byt zapotfebi napfiklad v pfipadé, kdy za
béhu programu zménite néjakou polozku lexikonu AssignedLexicon a
chcete, aby se zména okamzité promitla i v dokumentu.

procedure LoadFromFile(const SourceFile: TrileName;
Encoding: TEncoding);

Nacte text komponenty ze souboru. Tento text mize obsahovat formatovaci
znacky a odkazy na lexikon, takze se ve vysledku dokument zobrazi ve
zvoleném jazyce. Encoding je nepovinny parametr, kterym Ize urcit kddovani
zdrojového souboru.
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3.13.1.19

3.13.1.20

3.13.1.21

3.13.1.22

3.13.1.23

3.13.2.1

procedure LoadFromStream(SourceStream: TStream;
Encoding: TEncoding);

Nacéte text komponenty ze streamu SourceStream. Tento text mulze
obsahovat formatovaci znacky a odkazy na lexikon, takze se ve vysledku
dokument zobrazi ve zvoleném jazyce. Encoding je nepovinny parametr,
kterym Ize urcit kddovani zdrojoveého textu.

procedure SaveRichTextToFile(const DestinationFile:
=

TFileName; Encoding: TEncoding);

Ulozi cely dokument ve formatu RTF do souboru DestinationFile s
kodovanim dle parametru Encoding. Tento parametr je nepovinny.

procedure SaveRichTextToStream(DestinationStream:
I'Stream; Encoding: TEncoding);

Ulozi cely dokument ve formatu RTF do streamu DestinationStream s
kédovanim dle parametru Encoding. Tento parametr je nepovinny.

procedure SaveEncodedrormToFile(const DestinationFile:
TFileName; Encoding: TEncoding);

Ulozi cely dokument v prostém textu s formatovacimi znackami a odkazy na
fetézce lexikonu do souboru DestinationFile s kdodovanim dle parametru
Encoding. Parametr Encoding je nepovinny. Soubor ulozeny touto
metodou, I1ze do komponenty opét naCist pomoci metody LoadFromFile se
zachovanim funkénosti automatickych prekladu.

procedure SaveEncodedrormToStream(DestinationStream.:
T'Stream; Encoding: TEncoding);

ZapiSe cely dokument v prostém textu s formatovacimi znaCkami a odkazy
na fFetézce lexikonu do streamu DestinationStream s kédovanim dle
parametru Encoding. Parametr Encoding je nepovinny. Stejné data
streamu lze pouzit pro zpétné nacteni dokumentu do komponenty pomoci
metody LoadFromStream. Formatovani a funkénost automatickych prekladu
dokumentu tak bude pIné zachovana.

Vlastnosti tfidy TLangManRichEdit

property AssignedLexicon: TLexicon;

Této vlastnosti je nutné pfifadit lexikon, jehoz fetézce budou pouzivany pfi
tvorbé dokumentu. Pouze fetézce vloZzené do dokumentu pomoci vlastnosti
Link zvoleného lexikonu nebo pfimo vlastnosti Link této komponenty budou
automaticky vlozeny ve zvoleném jazyce a pfi zméné jazyka automaticky v
dokumentu pfepsany.
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property AutoFont: Boolean;

Nastavenim této vlastnosti na hodnotu false, mizete vypnout automatickou
zménu fontu. Tato funkce je standardné zapnuta i u komponenty TRichEdit.
Nékteré Ceské znaky s diakritikou ovSem zpUlsobuji nezadouci automatickou
zménu fontu i kdyz to ve skuteCnosti neni zapotfebi. Proto se tvirce
komponent LangMan rozhodl pfidat vlastnost AutoFont, ktera umozni
snadno tuto nezadouci funkci vypnout.

Projperty Link [Index: Integer]: string; (read-only)

Vlastnost Link vraci odkaz typu string na fetézec Index lexikonu
AssignedLexicon. Po zapsani takto ziskaného odkazu do dokumentu dojde
k vypsani pfislusného fetézce lexikonu v aktualné zvoleném jazyce a po
prepnuti jazyka se vSechny takto vloZzené useky textu automaticky prepisi v
noveé zvoleném jazyce.

Nasledujici pfiklad demonstruje vioZzeni fetézce €.1 z asociovaného lexikonu
do dokumentu této komponenty. Pfedpokladem je spravné nastavena
vlastnost AssignedLexicon.

Write (Link[1]);
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2 Jazykové soubory soucasti EXE souboru
Od verze 1.1 komponent LangMan mulzou byt jazykové soubory soucasti
spustiteiného EXE souboru aplikace. Na nasledujicich rfadcich popiSu jak na
to v prostfedi IDE Delphi 2009.

Pres menu Project / Resources... oteviete dialogové okno pro editaci zdroj(
(resources), které maiji byt nezavisle na programu aplikace pfilinkovany do
vysledného EXE souboru.

& Resources for Codexp.dproj ﬂ

Resource files Properties
File name | Type | Identifier | Resource Identifier:
El EM_Codexp.Ing RData EM_Codexp |EN_C|:u:|exp
Resource Tvpe:
RCData -]
add... | Rernowe
Ik Zancel | Help

Obr. 4.1: Dialogové okno pro editaci zdrojii (resources)

Pomoci tlaCitka pfidat (Add...), vlozte platny jazykovy soubor a v poli
Resource Identifier zadejte svlj nazev pro pfidany jazyk. Tento nazev volte
pokud mozno vystizné a s védomim, Ze v pfipadé editace interniho jazyka
uzivatelem, bude tento jazyk z EXE souboru exportovan na disk pod stejnym
nazvem a s koncovkou pfidélenou dle vlastnosti LangFileExtension
prislusného jazykového enginu. Resource Type ponechejte na RCData.

Po kliknuti na tlaCitko OK a sestaveni programu (Build) se popsanym
zpusobem vybrané jazykové soubory pfilinkuji do EXE souboru vasi
aplikace. Pfi kazdém dalSim sestaveni programu se pouzije vzdy aktualni
obsah jazykovych souboru, takze se nemusite obavat zadnych starosti o
neustalé importovani jazykovych souborl po kazdé zméné — nic takového.

Na zpuUsobu tvorby a uprav jazykovych souborl se nic neméni. Kdykoli
muzete pouzit vestavény editor jazykll LangMan a miZzete se spolehnout, ze
hned pfi nasledné kompilaci bude kazda uprava do nového EXE souboru
zakomponovana.

Nyni je ale jeSté zapotfebi zadat pfisluSnému jazykovému enginu
(TLangManEngine) do vlastnosti LangResources, které interni jazyky z
resources ma nacitat. Po rozkliknuti LangResources v object inspectoru se
zobrazi String List Editor. Na jednotlivé fadky nyni vypiSte nazvy internich
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jazykovych souborid (Resource Identifier), které jste ke kazdému
jazykovému souboru pfifadily v dialogovém okné Resources.

(@)1

Dynamické generovani textu

Generuje-li vas program za chodu né&jaky vypis, log soubor apod., mize do
tohoto souboru vkladat pfislusné fetézce z lexikonu, ktery je vypisuje vzdy v
aktualné zvoleném jazyce. Tento postup ma ale jednu slabinu. Pfi nasledné
zmeéneé jazyka, zlGstane dosavadni obsah vypisu v pavodnim jazyce, zatimco
pokracovani vypisu bude v jazyce zménéném. Za normalnich okolnosti asi
nema uzivatel programu zadny divod volit jiny jazyk, nez ten ktery si zvolil na
zaCatku a ktery mu nejlépe vyhovuje. Jsou ale pfipady, kdy je zména jazyka
za chodu programu Zadouci a je i Zadouci, aby se zménil jazyk u celého
vypisu od zacatku ne jenom u Casti, ktera v Case nasleduje.

Pro tyto pfipady byla vytvofena tfida TLangManStrings, vizualni
komponenta TLangManRichEdit a do lexikonl byla pfidana metoda
CompleteString a vlastnost Link.

Priklad pouziti tfidy TLangManStrings(TMemo):

Mate-li do své aplikace napfiklad vlozenou vizualni komponentu TMemo, do
které program generuje za chodu né&jaky vypis, a poZadujete, aby se jazyk
celého vypisu dal v kterémkoli okamziku zménit, pouZijte k tomu tfidu
TLangManStrings. Postup je nasledujici:

V rutiné udalosti OnCreate formulare vytvofite objekt napf. Memo:

Memo := TLangManStrings.Create (Memol.Lines, MainLexicon) ;

kde Memo1 je vizualni komponenta TMemo a MainLexicon je jazykovy
lexikon (TDesignedLexicon nebo TProgrammableLexicon), ktery obsahuje
vSechny potiebné jazykové fetézce pro dynamické generovani vaseho
Vypisu.

Tento krok |ze povazovat za jakési nahrazeni vlastnosti Memo1.Lines novym
objektem Memo. Takze od této chvile musite veSkery textovy obsah
vlastnosti Lines ménit vyhradné prostfednictvim nového objektu Memo tfidy
TLangManStrings! Jakékoli manipulace s fetézci ve vlastnosti
Memo1.Lines tedy provadite vyhradné pfes objekt Memo a to Upiné stejné,
jako byste pracovali pfimo s Memo1.Lines. Napfiklad novy fadek vlozite
nasledovné:

Memo .Add ('Text nového radku');

Vysledkem bude pfidani fetézce 'Text nového fadku' na novy fadek
vlastnosti Memo1.Lines.

Nyni se dostavame k tvorbé prelozitelného textu pomoci lexikonu
MainLexicon, ktery byl v konstruktoru objektu Memo pfedan jako druhy
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parametr. Takze napfiklad pokud se na polozce s indexem 2 lexikonu
MainLexicon nachazi fetézec 'Muj text' (aktualni jazyk je CesStina), mohli
byste vlozit tento fetézec pfimo nasledujicim zplsobem:

Memo .Add (MainLexicon.Item[2]) ;
Efekt by byl UpIné stejny jako v tomto pfipadé:
Memo.Add ("MG] text');

Jedinou vyhodou by bylo, Ze je pravé vloZeny fetézec v aktualné zvoleném
jazyce. V okamziku, kdy by ale uzivatel zmeénil jazyk u pfislusného enginu, jiz
vloZeny text by se nezménil a zUstal by v Cestiné.

Pokud byste ale fetézec vlozily nasledujicim zpusobem pomoci odkazu
(Link):

Memo .Add (MainLexicon.Link[2]) ;

bude v daném okamziku v komponenté Memo1 na novém fadku vypsan sice
stejny text jako v prfedeslém pfipadé, ale s tim rozdilem, ze pokud by uZivatel
zmeénil jazyk, pfevede se automaticky text na poslednim fadku Memo1.Lines
také do nové zvoleného jazyka.

Stejné jako metoda Add funguji bez rozdilu od plvodnich metod tfidy
TStrings i dalSi metody jako jsou AddObject, Insert, InsertObject, Delete,
Clear, Exchange, Sort a CustomSort tfidy TLangManStrings. Pouze je
nutné davat pozor na to, ze vysledné pfidéleni indext Fetézcim vlastnosti
Lines komponenty TMemo se muUze od objektu tfidy TLangManStrings liSit.
Napfiklad, budete-li mit nastaveno u komponenty TMemo automatické
zalamovani fadkl, mize se tim pocet fadkd o pocCet zalomeni zvysit oproti
poctu fadkd v TLangManStrings. | proto je dulezité opravdu dbat na to, aby
se k textu pavodniho objektu pfistupovalo pouze pfes nahradni objekt typu
TLangManStrings.

Odménou je velmi efektni na Case nezavisla moznost zmény jazyka u
rozsahlych textd TStrings a opét, jak je tomu u komponent LangMan
zvykem, bez naroku na €as programatora, ktery by jinak musel pro dosazeni

vvvvvv

Pfed ukonCenim programu nezapomerite uvolnit pamét, pfidélenou objektu
Memo pomoci metody Free:

Memo. Free;
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